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WESTERN TRAPPER

gamebook na cestu divocinou

Poznamka k tisku

Sesit vytisknéte jako broZuru v nastaveni tiskdrny. Pokud tisknete laserovou
tiskarnou, muzete namocit jednotlivé listy i mapu v silném vyluhu cerného caje
s rozpustnym kafem a pak ususte v troubé na 70 °C. Sesit i mapa budou vypadat
jako zazloutly stary papir. Nakonec sesit s hrou sesijte. Mapu je vhodné tisknout ve
formdtu A3.

Uvod

Westernova rejzovaci a trapperska hra je lokalizovana do lesu
Jizerskych hor podél potokt Jedlova a Bila Desna. Je psana pro
nejméneé dva hrace, kteri se vzivaji do role kovboji a zlatokopu
divokého zapadu. Oba dva hraci pribéh hraji a prozivaji podobneé,
druhy ale obcas plni roli protivnika, nebo obecné ,, druhé strany®.

Hra ma vcelku jednoducha pravidla. Vzdy, kdyz navstivite konkrétni
misto, prectete si1 odstavec pribéhu, na konci kterého se pak
rozhodnete, jak budete dale pokracovat.

Priklad: Uddlost (1) rika: Mas moznost jit ke skale (2) nebo k vodopadu
(3). Vydas se treba k vodopddu. AZ na to misto dorazis, prectes si
uddalost pod pismenem (3), ne drive, pokud to vsak neni v textu uvedeno.

Cilem je ziskat co nejvice penéz — dolarti a predevsim prezit vSechny
nastrahy, které si divocina pripravila. Reknéme, zZe kdo nahrabal 30 $,
prisel si na slusné jmeéni.

Hru si muzete uzit jako zapaleni milovnici westernu se vSemi
rekvizitami, ale také si ji muzete uzit jako obycejni ¢undraci, pokud
mate radi krasnou prirodu ceskych hor. Ve hire narazite na razné
aktivity a je jen na vas, jak je pojmete. Ryzovat drahokamy muzete
zkusit 1 bez specialniho nacini, stejné tak pro prestrelku postaci
obycejné smrkové §isky namisto vérohodnych atrap revolvera.
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V nasledujicich odstavcich si proto muzete vybrat, jak moc chcete
aktivity prozivat jako westernovi zlatokopové a kovbojové. Jinymi
slovy zde popisuji, jaké rekvizity pro hru, kromé klasického
turistického vybaveni potrebujete, abyste nemuseli pred hrou kupovat
vybaveni za tisice..

Na konci tohoto gamebooku najdete pocitadlo pro potravinové pridély
(Jedno policko znamena pridél na jeden den). Hra v urcitych
momentech urcuje spotrebovani daného pridélu. Pokud jej hrac ma,
smi se najist, pokud ne, musi si pridéel nejprve opatrit, coz dany text
vzdy specifikuje. Dale je zde pocitadlo pro dolary a naboje, které jsou
pouze pro prehlednost. Kromé navodu pro lasovani a ryzovani zde také
najdete aktivity, které zazenou na cesté nudu a za které muzete také
ziskat néjaky ten dolar navic. Na poslednich strankach jsou k dispozici
obrysy lovné zvére, podle kterych muzete vytvorit kartonové terce.
Velikost nechavam na vas. Je dobré mit od kazdého zvirete alespon
jeden terc.

Protoze jde o westernovou hru, nezapomente na klobouk, kosili a satek
kolem krku! Hra zacind na parkovisti v Desné, kde je zaroven
autobusova zastavka ,Desna, otocka“.

Uroven greenhorn

Hra pracuje s penézi, kde kazdy jeden dolar odpovida kovové
dvacetikoruné. Je fajn si pred hrou rozmeénit dostateéné mnozstvi
dvacetikorun (treba mit 40 minci, klidné jich ale staéi 20, jen pak
vSechny sumy dolara vydélte dvéma). Pri hie obcas budete mit moznost
ryzovat zlato. Nemusite si hned porizovat profesionalni ryzovaci panve,
pro zacatek postaci treba plastovy talirek, nebo prosté vase dlan. Pro
lov zvére se bude hodit alespon 5 metra dlouhé lano, (nejméné treba
6mm v prameéru a nejlépe jutové) a namisto revolvert si vystacite se
siskami. Ve hre se popisuji tri razné silné pistole, muzes to nahradit
malymi klaciky (naboje pro damsou pistoli), borovymi siskami (pro
zasly revolver) a smrkovymi siskami, které 1étaji nejlépe (pro kvalitni
revolver). Kazdopadné je dobré mit ochranné bryle. Pripravte si také
kartonovy terc zajice a medvéda podle obrazku na konci tohoto sesitu,
treba velikosti A4-A5.



Dale by hraci méli mit vSe potrebné pro cundrovani na dvé noci, véetné
potravin a zasoby pitné vody. Je dobré zminit, ze po celou cestu se
budete pohybovat pobliz zdroji horské vody, kterou lze po pouziti
turistického filtru bez obav pit. Mezi dalsim vybavenim byste meéli
s sebou mit mensi 1 vétsi plechovku (bez potisku, treba velikosti
krabicky od sirek a krabicky na padesat gramu caje), tuzku na psani,
volitelné sirky a dvé svicky nebo jednu elektrickou a k orientaci
v mape, ktera je soucasti hry, je dobré mit kompas. Pro maximalni
zabavu se doporucuje chytré telefony pouzivat jen omezené.

Uroven zlatokop

Pokud chcete zazitek o néco vice posunout, kromé vybavy uvedené pro
uroven greenhorna si opatrte ryzovaci panve, staci plastové. Pokud
chcete zkusit opravdu néco naryzovat, zkuste si sehnat imitaci
zlatinek, nebo alespon plastovy zeton pripominajici hrudku zlata.

Uroven pistolnik

Tato uroven upravuje prestrelky. Kromeé vybaveni uvedeného
v predchozich dvou urovnich nebudete nyni potrebovat na strelbu
sisky, ale atrapy pistolek. Muzete si1 vystacit napriklad se
znamymi nerf pistolemi nebo drevénymi pistolkami na gumicky
(pokud vzdy po prestrelce dlisledné posbirate vystrelené naboje). My
jsme hru testovali s airsoftovymi zbranémi, které strili rozlozitelné
6mm kulicky. Pozor, airsoftové pistole jsou prodejné az od osmnacti let
a strelbu z nich by mladsi osoby mély provadét pouze pod dospélym
dohledem a vzdy s patricnou ochranou oci! Pokud se rozhodnete pro
airsoftové revolvery, zazitek umocni ty, které vzhledem napodobuji
opravdové westernové revolvery. My jsme pro hru pouzili tri razné
silné pistole: manualni airsoftovy derringer (malda kapesni pistole
s dostrelem par metrd, nejlépe mit dva pro hru dvou hract), manualni
revolver na patrony, kam lze vlozit kulicky jako strely (dostrel asi 15
metril) a ktery predstavuje v této hre ,zasly revolver od Smithe &
Wessona“ a plynovy revolver (dostrel asi 25 metrt), ktery zde
predstavuje , kvalitni pistoli®. Je fajn mit ke zbranim 1 kozena pouzdra
s nabojovym opaskem.



Jsem sivédom, Ze toto je uz pomeérné narocné poridit (na druhou stranu
to prinasi jedinecny zazitek), proto zdlraznuji, ze si hru uzijete jak
s siskama, tak 1 pokud vlastnite treba jedinou pistoli na kulicky, nebo
na gumicky.

Pohyb v piirodé

Jesté jedna poznamka k pohybu a nocovani v prirodé. Hra vas mozna
zavede do pomérné nepristupnych mist, ale zadné z nich by nemeélo byt
v rozporu se zakony o ochrané prirody. Pokud neni vyslovné uvedeno,
smite se pohybovat 1 mimo znacené cesty v chranénych tzemich, ale
vyjimku tvori Narodni prirodni pamatka, Narodni prirodni rezervace
a klidova zona narodniho parku, kde neni mozny pohyb mimo znacené
cesty. Pokud noc stravite ve spacaku na karimatce, aniz byste
rozdélavali ohen nebo stavéli pristresi, jde o nocovani, nikoliv o
taboreni, které je v chranéném Uzemi zakazané. V kazdém pripadé, at
po prenocovani nebo pouhé navstévé mista po vas nesmi zustat nic, co
do prirody nepatri. Nelamejte vétveé, nenicte keriky boruvci,
nerozkopavejte houby. A pokud si potrebujete odskocit, dikladné vse
po sobé zahrabejte, véetné rozlozitelnych ubrousk.

Tak pozor, zaciname! Jsi-li na parkovisti v Desné, na otocce autobusu,
oto¢ na (5)



1)

Kousek po proudu je soutok potoka s mensim pritokem. Vydavate se
tim smérem. Tam by mohlo byt dobré misto pro nocovani. Jenze to si
ocividné myslel 1 nékdo pred vami. Jesté nez vidite par tulakuy, citite
kour z jejich ohné. Jsou ozbrojeni. Vzpominas si na slova starika, ze
zde nejsou jini, nez bandité a indiani. A tyhle na indiany nevypadaji.
Mate dvé moznosti: Prepadnout a bojovat (10), nebo hledat jiné misto
na spani (15).

2)

Spanek tobé 1 tvému spolec¢nikovi prospel. Ikdyz jste trochu rozlamani,
mate dost sil na cestu indianskym teritoriem. Po snidani balite své
vybaveni a pri tom hodnotite soucasny stav vasi vypravy.

Pokud jste si nevedli moc dobre, mate malou damskou pistoli, idealné
s par naboji a cestou jste zatim dolary spise ztraceli. Pokud jste ale méli
dobrou musku a nebali se rizika, vlastnite =zasly revolver s
nabojovym opaskem a pouzdrem, k tomu jste také vydelali uz celkem
slusny obnos dolard a mozna u sebe mate néco, co treba néjaky
obchodnik vykoupi. V obou pripadech se ale zasoby jidla necekané
zmensily. Sice jste diky nalezu damské pistole a malé konzervy na
schodech svij prideél zvysili na tri, ale po vcerejsi veceri se opét snizil
na dva. Navic vinou plesnivého chleba vam zbyva posledni pridél, coz
na dalsi dva dny rozhodné nestaci.

Postup je tedy na tobé, ale odviji se od mnozstvi tvé munice a také, jak
velky mas hlad.

Pokud se rozhodnes posnidat, nac¢inas tim posledni pridél potravin
(proskrtni policko v pocitadle), ktery sice vydrzi do vecera, ale na
posledni den putovani uz nemas co jist. Musis se tedy pak hned vydat
na lov (13). Pokud vydrzis bez snidané, muzes jit 1 tak na lov, nebo si
vybrat z dalsich moznosti.

Dale plati, ze pokud mas 10 a méné naboja, nesmis jit dale po cesté. To
je pro pripad, ze byste narazili na nepritele. Musis si par naboja
schovat pro nejhorsi pripady. Mas-li ale 11 a vice naboji, smis
pokracovat po ceste.



V obou pripadech muzes jit budto rovnou hledat starikovu skrys
zakreslenou v mapé pobliz mista ,Pod Cihadlem“ (4), kde se kiiz
modra a cervena turistickd znacka, nebo cestou k ni jesté zkusis
zlatokopovo stésti s rejzovaci panvi na nékterém z potoku, které cestou

mines (9).

3)

Tvou cestu krizi maly potok. Rozhodl jsi, ze zkusite stésti. Vybrali jste
si misto, na které neni od cesty vidét a zacali hledat bohatstvi
v ryzovacich panvich.

Navod na ryzovani najdes na konci tohoto sesitu. Pokud mas k dispozici
imitaci zlatinek, zkus do ryZovaného materidlu na pdanvi par zrnek
prihodit a zkus je vyryzZovat. Pokud je nemas k dispozici, vezmi si na
konci ryzovani i za neuspesny pokus jeden Zetonek napodobujici hrudku
zlata.

Jste docela zaneprazdnéni hledanim zlata a tak jste si ani nevsimli
blizicich se kroku. Az prasknuti vétve za vasimi zady vas postavilo na
nohy. Mezi stromy se promenaduje medvéd. Velky a majestatni.
Zrejme s1 vas zatim nevsiml, ale pokud se pohnete, boji se nevyhnete.
Utikat nema smysl.

Nechej svého spolecnika, aby umistil teré¢ s medvedem.

Pokud vlastnis damskou pistoli, musis medvéda trefit alespon 5x,
pokud jsi si koupil zasly revolver, musis zasahnout alespon 3x. Pokud
se t1 nepodari medveéda zabit, nebo nechces plytvat strelivem, odevzde;j
ze svych penéz 3 $. Jestli jsi ale ubranil svij zivot, smis medvéda
stahnout kuze, kterou treba nékdo v budoucnu vykoupi. Pokud se tak
rozhodnes, najdi alespon ptl metru dlouhy klacek tlusty alespon jako
tvoje zapesti a ten musis nyni nést. Dale pokracuj k vodopadim. Az u
jednoho z nich budes, otoc¢ na (20).



4)

Tady by nékde meéla byt starikem zakreslena skrys. Je to pobliz
krizovatky ,,Pod Cihadlem®. Najdi misto, kde bys sam néco ukryl, tedy
misto, kde to jen tak nékdo nenajde, ale ty to misto dokazes najit znovu,
pokud se nyni vzdalis na padesat kroka a vratis se zpét. Povedlo se?
Pak jsi nasel tajnou skrys, kde se nachazi 12 naboja a 8 $. Beres, co jsi
nasel a pokracujes dale v cesté na sever. Na dalsi krizovatce pokracujes
ve svém smeéru rovné a na druhé krizovatce zahybas vpravo, kde po
dvou stech metrech nachazis zajimavé misto. Az zde budes, nebo si
myslis, ze zde jsi, otoc¢ na (26).

5)

,2Hej ty! No TY!" vousaty starik na tebe ukazuje vraséitym prstem.
Otacis se, jestli opravdu vola na tebe, ale nikdo jiny nez ty a tvyj
spolec¢nik tady neni.

,Vidim, Ze nejsi zdejsi cizince. Uz tady bylo hodné dalsich, tobé
podobnych a nikdo z nich se uz nevratil. Hory je pohltily...” starikav
hlas zni jako vrzajici kolovratek. Vypada jako starousedlik, ktery toho
uz mnoho zazil. Citis, jak si té jeho cerné oci prohlizeji. Chces se ho
zeptat, co tim mysli, ale s odpovedi té predbéhl driv, nez jsi stacil
otazku rict nahlas: , Tady zacina divocina. Kdyz té nesejme potulna
banda loupezivych zlatokopt, skalpujou té indiani. Tohle je jejich
uzemi a zelenaci jako ty tady nemaji co pohledavat. Tim spis, kdyz nejsi
ozbrojeny.“ Stariktuv pohled sjel do mist, kde se bézné nosi u pasu kolt
s nabojovym pasem. Me¢l pravdu. Chtél sis opatrit zbran, ale do vlaku
té ozbrojeného nechtéli pustit. Zatraceni bandité a to jejich
prepadavani vlaka! Kvili nim jsi musel nechat pistoli doma.

Chvili je ticho. Mas pocit, ze té ma starik dobre precteného. Slysel jsi
zvestl o zdejsich nalezistich zlata a drahych kamenti, ostatné proto jsi
také tady. Ale nenapadlo té, ze to mlze byt nebezpecny podnik. Mas
sice par dolard, ale nezda se, ze by tu nékde kolem byl obchodnik se
zbranémi. Starik tvoje nesmélé rozhlédnuti postrehl a prisoural se
k tobé bliz ,Nuz je sice fajn, ale bez pistole se nedozijes vecera.
Vypadate oba dva odhodlané, ale nevypadate jako ti lotri. Totiz pred
par dny se tu prohnala banda banditd. Kromeé rejzovacich panvi na
batozich se jim za opasky pohupovaly revolvery. Méli namireno nékam

10



nahoru, k pramentm potoktu. Zaslechl jsem, Ze si na nedalekych
schodech schovaji néco zasob.“ Starik se odtahl a spiklenecky zamrkal.
Beze slova vytahnes dolarovku, ale starik ji odmitne se slovy, Ze pro
penize to nedéla. Z kapsy vytahuje zazloutly kus papiru a podava tije;j.
,Ber, dokud davam. Moje mapa se vSemi zajimavymi misty. Znam to
tu jako své boty a mapu mam dobre otisklou v pameéti, takze ji
nepotrebuji. Hodné stésti!®

Stojis jako opareny, neschopny slova. Starik nahle mizi v seru. Co to
bylo? Prehravas si v hlavé zvlastni setkani a pak si srovnavas fakta:

Mas k dispozici: 1x ryzovaci misu, 1x plechovej hrnek a jidelni potreby,
potravinové pridély na dva dny, 1x lano, 1x zalesacky nuz, 1x krabicku
zapalek, 2x svicku, par hadra na sebe a klobouk, 1x deku na spani, 1x
satek. A jednu vétsi a jednu mensi plechovku na pripadné naryzované
drahokamy a zlato. Obnos tvych penéz ¢ini 5 $ (zbyvajici dolary neche;j
ve spolecné zasobe).

Nutné nyni potirebujes pistoli a par naboju.

Az dorazis do mist skryse banditt (lezi na zluté turistické znacce),
prejdi na cislo (12).

6)

Uz jste docela vysoko v kopcich. Neni potreba splhat nékam vysoko,
pobliz soutoku dvou potoku (co lezi kus proti proudu) to vypada, ze je
puda rovna. Bohuzel brzy zjistujes, ze si to uz myslel nékdo pred tebou.
Mezi stromy visis dveé ozbrojené postavy, které jako indiani rozhodné
nevypadaji. Vzpomenes si na starikova slova, zZe zde najdes jen indiany,
nebo bandity. Je to na tobé. Bojuj (10), nebo hledej jiné misto na
spani (15).

7

Ta mapa meéla pravdu. V duchu dékujes za starikovu stédrost. Mezi
stromy se najednou objevila paseka a na ni par srubu. V jednom se
sviti. Pred nim je nékolik jelenich k@izi napnutych pomoci provazu, aby
se dobre vysusily. Oslovujes trappera. Nevypada Uplné privetive, ale
jakmile mu ukazes ulovek (pokud jsi ulovil alespon jednoho zajice) /
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zacinkas penézi (pokud jsi neulovil nic), lehce se pousméje. Za zajice ti
da pry 2 $. Mazes si u néj koupit krabicku dvanacti nabojt za 1 $. Vidis
jeho pohled, ktery miri na tvou damskou pistoli. Beze slova zmizi ve
srubu a po chvili se vraci. Ukazuje ti zasly revolver od Smithe a
Wessona. Pry ti ho necha za 10$ (pokud nehrajes s pistolema, smis za
uvedeny obnos pouzivat borové sisky, které 1étaji 1épe nez lehké
klaciky).

Nakup co chces a na co mas penize. Nezapomen si ale dokoupit strelivo!

Vydavas se po cesté na jihozapad (zluta turisticka znacka). Budes-li
ryzovat na potoce, ktery tece podél cesty, oto¢ na (3). V opacném
pripadé pokracuj ke Trem vodopadim (cesta kolem nich je znacena
modra turisticka). Vyber si takovy, kde lze za vodni clonu vytvorit
drobnou skrys. Az zde budes — vyber si jeden ze tri vodopadi —
oto¢ na (20).

8)

Osamocena skala je dobrre ukryté misto mezi stromy. Potichu se plizite
krovim a prochazite kolem balvant, az se vam naskytne dobry vyhled
na tabor banditta. Je jich vice, presto se musite pokusit je prepadnout.

Tvuiij spolecnik bude v roli bandity, proti kterému musis souperit. Jde o
klasickou airsoftovou prestrelku. Nyni ale mate pravdépodobné
kvalitnejsi zbrané. Nezapomernte na ochranné bryle! Bandita ma
neomezené munice a pokud té 6x zasahne, prohravas souboj. V pripadé
prohry ti musi zbyt alespon jediny ndboj. Pokud ale ty dokdzZes
zasahnout banditu alespori 6x, vitézis. Pokud je nekdo zasazen, vzdali
se nékolik metrit smérem od protihrace a po chvili se opét zapoji do hry.

Prohravas-li, oto¢ na (16).

Vyhravas-li souboj, oto¢ na (23).
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9)

Jdes podél potoka a na prihodném misté zkusis najit trochu zlata nebo
drahokamt. Nemél bys ale krizit jakoukoliv cestu.

Navod na ryzovani najdes na konci tohoto sesitu. Pokud mas k dispozici
imitaci zlatinek, zkus do ryZovaného materialu na panvi par zrnek
prihodit a zkus je vyryZovat. Pokud je nemas k dispozici, vezmi si na
konci ryZovani i za neuspesny pokus jeden Zetonek napodobujici hrudku
zlata.

At uz jsi byl ispésny nebo ne, pokracuj dale:

Pokracuj ke skrysi zakreslené v mapé (4), nebo zkusis ulovit zveér a
doplnit tak zasoby (13).

Nezapomen, ze pokud mas 10 a méné naboji, musis se pohybovat mimo
cestu!

10)

Nyni je cas na kratkou prestrelku. Ty jsi prepaddvajici, tviij spolecnik
je bandita. Dej mu trochu casu na pripravu podle instrukci nize. Pokud
je nekdo ve hre zasazen, vzdali se nékolik metrit smérem od protihrdce
a po chvili se opét zapoji do hry.

Bandita ma nejméné Sest nabojii, coZ ale ty nevis a proto nebudes
riskovat ty, ani bandita néjaké nabihani a strelbu z blizka. Bandita
muze mit o néco lepsi pistoli nez mas ty, ale pak ti jisté da i sanci
zvitézit. Precijen si chcete hru uzit, ne? Behem prestrelky byste meli mit
oba sanci vypalit na protivnika par ran. Dohodnéte si predem, kolik
minut budete hrat, nebo kolik oba budete mit pro hru nabojii. Bandita
by jich mel mit ale nejméné sSest. Po prestrelce secti pocet tvych zasahii

a zasahu bandity. Rozdil ¢ini pocet ziskanych /ztracenych dolart (podle
toho, kdo vyhral).

Bandita sedi k tobé zady. Po prvnim vystrelu, at uz jej zasahl ¢i nikoliv,
se vrha s tebou do boje. Po skonceni boje — 1 kdybys nahodou banditu
nezasahl, se rozhodla cela jejich tlupa vzit nohy na ramena a zanechali
po sobé néco zasob. Maly vacek, kde nachazis 2 $§ a 6 naboj. Pokud jsi
zasahl banditu vicekrat nez on tebe, smis si1 vzit jeho zbran — zasly
revolver Smith & Wesson (pokud jej tedy uz nevlastnis, je to urcité
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lepsi volba nez derringer) s pouzdrem a nabojovym pasem (pokud
hrajes variantu se siSkama, misto malych klacikti smis nyni hazet
borové sisky).

Dale pokracuj na (15).

11)

Hned po par metrech tvou pozornost upouta drevéna lavka vedouci
vpravo nékam mezi stromy. Opatrné se tudy vydavate a brzy se vam
naskytne nadherny vyhled (19).

12)

Po chvili slapani se pred tebou skutecné objevily schody. Staré,
z otesanych kvadrd. Jsou jich desitky, mozna 1 stovky a tak ti da
hledani chvili praci. Vyber misto, které by mohlo slouzit jako tajna
skrys. Pak oto¢ na (27).

13)

Vydavas se se svym spolecnikem dale smérem od horniho vodopadu na
sever, mozna mirné na severo-severo-zapad nejdale vsak k rozcesti
oznaceném v mapé jako ,Pod Cihadlem®. Cestou se koukas, zda
neuvidis pasouci se bizony. Divej se pozorné! Takovy bizon musi mit
poradné rohy, za které se zachyti tvoje laso!

Postaci zapichnuty klacek do zemé na mensi planince, kde mas dost
mista kolem sebe roztocit nad hlavou laso a chytit do néj korist. MiuiZes
takové misto vybrat podle mapy se zakreslenym bizonem, nebo si prosté
vyber misto, které se ti bude libit.

Neni to lehké a zadny uceny z nebe nespadl. Na konci tohoto sesitu je
jednoduchy navod. Tak si to parkrat zkus a pokud do smycky chytis
zver, vezmes sl z ni dostatek chybéjici potravy a navysis prideél jidla o
den. Muzes s sebou uloveného bizona vzit, pokud mas pocit, ze narazis
na nékoho, kdo jeho kuzi od tebe odkoupi. Mohlo by za ni byt par
dolara! pokud se tak rozhodnes, najdi asi pul metru dlouhy klacek
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tlusta alespon jako tvé zapésti a to je nyni naklad, ktery musis nyni
nést.

Nyni se bud vydas rovnou k tajné skrysi (4), nebo muzes jesté cestou
zkusit zlatokopovo stésti a vydat se k néjakému potoku, ktery mas po
cesté (9). Pokud ale nemas loveni dost, muzes se vydat hledat jiné
misto, kde by se mohli past dalsi bizoni (33). Nezapomen, ze pokud mas
10 a méné naboji, musis se pohybovat mimo cestu!

14)

Otevrela se pred vami na strani velka plan pokryta kameny. Opravdu,
kamenné more! Dal na vychodé, kousek odtud vidis uzky sloup koure
stoupajici k obloze. Tam musi byt ta banda hrdlorezd! Osamocena
skala. To bude to misto. Az k nému dorazite, oto¢ na (8). Pokud se
cestou rozhodnes zkusit své zlatokopecké stésti, vydej se k potoku
pramenicim v Jizerské jame (22).

15)

Konecné odpocinek. Nachazis se svym spolecnikem misto, kde se bude
dobre spat. Jen to chce trochu upravit. Ohen délat nesmite, aby ste na
sebe nepritahli nechténou pozornost. Bylo by ale vhodné postavit
provizorni pristresi z vétvi, abyste nebyli na prvni pohled vidét.
Rozhodnete si uvarit alespon teply ¢aj a dat si néco ze spolecnych zasob.
Ale ouha! Chleba zplesnivél, takze zasob nemate na tri dny, ale jen na
dva. Vlastné jen na jeden den, pokud si chces dat dnes veceri (potom
musis skrtnout okénko v pocitadle pridéli. Bude to chtit zitra ulovit
néco k jidlu!

Pokud se ti1 povede postavit ukryt, ze v ném nejsi na dvacet kroka videét,
ziskavas dolar, ktery jsi nasel nahodou pri stavbe.

Pokud dokazes uvarit ¢aj s pomoci lesnich ploda ¢i bylin (pozor na ty
jedovaté!), ziskavas rovnéz dolar. Reknéme, zZe jsi jej nasel pri sbéru
plodd.

Ted ale uz jdete spat. Rano pred snidani oto¢ na (2).
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16)

Bohuzel bylo banditt vice. Doufas, ze zptsobeny hluk prilaka Tichy
Vitr a s bandity zatoci. Ty ale nyni musis uprchnout. Mas 30 vterin
naskok na to, aby jsi se ukryl v okoli. Bandité se té vydaji hledat. Pokud
té najdou, oto¢ na (18). Pokud se t1 ale podari banditu zasahnout tvym
poslednim nabojem jesté pred tim, nez si té vSimne, smis otocit na (28).

Tvitij spolecnik je nyni opét v roli bandity a snazi se té najit. Nebude se
divat, kam presné bézis, ale mél by jsi mu sdélit priblizny smér, abyste
se v divocine neztratili.

17)

Chvili splhate do kopce, vsude je to prilis svazité. Uz sotva popadate
dech. Najednou zpozornis. Pred sebou slysite hlasy. Vzpomenes si na
starikova slova, ze zdejsi divoéinu obyvaji jen bandité nebo indiani. A
tohle na indiany nevypada. Kus dal mezi stromy vidite sedét dvé
ozbrojené postavy. Bud zautocite (10), nebo budete hledat jiné misto
na spani (15).

18)

Byl jsi odhalen! Zachranil jsi se pouze odhozenim ¢asti svych penéz, coz
banditu zameéstnalo a ty mtzes uniknout. Prichazis o polovinu vsech
svych penéz a vracis se k Osamelé skale. Vylez na ni a oto¢ na (24).

19)

Dostali jste se do srdce indianského izemi. Prekrasny vyhled na louku
se zakrslymi borovicemi1 a v dalce vysoky les. Prava divoc¢ina. Za vami
se ale nahle ozve hlas: , DAl nesmite, cizinci!“. Leknutim sebou trhnes.
Stoji tam indian s lukem, pripraveny vystrelit. Jak dlouho o vas vi?
Rik4$ si. ,Vstoupili jste na posvatné lzemi naseho kmene, kam maji i
nasi lidé vstup zapoveézen.“ Jak jste mohli byt tak neopatrni? Snazis se
situaci urovnat a vselijak se omlouvas. Je ti jasné, ze tasit pistoli bys
nestihl driv, nez by se ti zapichl indiantv sip do srdce. Indian vypada
hrozivé a z o¢i mu srsi blesky. Presto se zda, ze neni vse ztracené.
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Indiantv zrak postiehl zazloutlou starikovu mapu, kterou sviras
v rukou. ,Nevypadate jako ti, kterym jsem na stopé. Usetrim vase
zivoty, pokud dokazete svij dobry imysl. Musite prokazat svoji odvahu
a vydat se na nejblizsi horu, ve vasi re¢i znamou jako Jizera a vysplhat
na skalu na jejim vrcholu (21), nebo se vydate hledat kamenné
more (14), které lezi na jihovychod od vrcholu této zminéné hory.
V obou pripadech se musite dobre podivat, zda neuvidite kour ¢i jiné
stopy po banditech, které pronasleduji. Pokud se zasadite o jejich
dopadeni, usetrim vase zivoty. Nesnazte se uprchnout. Zraku Tichého
Vétru nemuzete uniknout!“ Zvlastni jméno toho indiana, ale vcelku
trefné, pomyslis si.

Oto¢ na prislusna pismena ve chvili, kdy se dostanes na zminéna
mista.

20)

Podle mapy dal proti proudu zacina teritorium indiant. Chtélo by to
nabrat sily. Nejprve vsak potrebujes se svym spolecnikem vytvorit
tajnou skrys. Vodopad se k tomu perfektné hodi. Za vodni clonou zkus
najit prohluben, do které by se dala ukryt mensi plechovka. Mozna uz
mel nékdo pred tebou podobny napad. Pokud néjakou skrys najdes,
pridej do ni 1 §, pokud ne, vytvor novou a rovnéz v ni zanechej jeden
dolar.

Pokud mas pocit, Ze nechces nechavat v prirodé néco, co do ni nepatri,
nebo by jsi se nechtél po hre vratit pro plechovku, odevzdej pouze jeden
dolar do spolec¢né zasoby.

V pripadé nalezu naryzovaného zlata nebo drahokami se sem muizete
vratit své bohatstvi ulozit. To pro pripad, Ze by vas prepadli bandité.
Jestli vas nechaji zit, tak alespon o vsechno neprijdete.

Pak se vydavate hledat misto pro odpoc¢inek. Podle mapy by mohl byt
rovnejsi terén par set metra v okoli na jednom z kopcta. Pokud jsi u
spodniho ze tri vodopada vydej se po proudu k soutoku s jinym
pritokem a pak oto¢ na (1), pokud jsi u prostredniho, vydej se do kopce
a az budes zadychany, oto¢ na (17) a pokud jsi u horniho pokracuj chvili
proti proudu az narazis na soutok, pak oto¢ na (6).
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21)

Cesta to byla narocna, ale uz stojis na vrcholku hory a divas se pozorné
do dalky. Na vychod od sebe vidis uzky sloup koure stoupajici k obloze.
Ze by? Podle mapy jde o misto oznatené jako Osamocend skéla.
Rozhodnes se na to misto vyrazit. Jesté pred tim, nékde stranou, si
nabijite své pistole, aby vas nic nemohlo prekvapit. Az ke skale
dorazite, oto¢ na (8). Pokud se cestou rozhodnes zkusit své
zlatokopecké stesti, vydej se k potoku pramenicim v Jizerské jame (22).

22)

Nevypada to jako idealni misto pro ryzovani, presto to zkusite. Vybrali
jste si1 ale nakonec misto, na které neni od cesty vidét a zacali hledat
bohatstvi v ryzovacich panvich.

Navod na ryzovani najdes na konci tohoto sesitu. Pokud mas k dispozici
imitaci zlatinek, zkus do ryZovaného materidlu na pdanvi par zrnek
prihodit a zkus je vyryzZovat. Pokud je nemas k dispozici, vezmi si na
konci ryzovani i za neuspesny pokus jeden Zetonek napodobujici hrudku
zlata.

Jste docela zaneprazdnéni hledanim zlata a tak jste si ani nevsimli
blizicich se kroka. Az zvlastni zamruceni za vasimi zady vas postavilo
na nohy. Mezi stromy se promenaduje medveéd. Velky a hrozivy. Zirejmé
s1 vas zatim nevsiml, ale pokud se pohnete, boji se nevyhnete. Utikat
nema smysl.

Nechej svého spolecnika, aby umistil teré¢ s medvedem.

Pokud vlastnis damskou pistoli, musis medvéda trefit alespon 5x,
pokud jsi s1 koupil zasly revolver, musis zasahnout alespon 3x. Vlastnis
Ii kvalitni revolver, postaéi 2x zasahnout. Pokud se ti nepodari
medvéda zabit, nebo nechces plytvat strelivem, odevzdej ze svych
penéz 3 §$. dJestli jsi ale ubranil svidj zivot, smis medvéda
stahnout kuze, kterou treba nékdo v budoucnu vykoupi. Pokud se tak
rozhodnes, najdi alespon pul metru dlouhy klacek tlusty alespon jako

tvoje zapésti a ten musis nyni nést. Dale pokracuj k Osamocené
skale (8).
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23)

Mas dobrou musku a stésti stoji pri tobé! U banditd nachazis malou
bedynku se strelivem a penézi. Ziskavas 24 kust munice a 8 $.
Rozhodnes se pak zahladit stopy po taboreni a vysSplhate na
Osamocenou skalku. Oto¢ na (24).

24)

Tézce oddychujes. Poslednich par okamzika jen tak nezapomenes.
Dulezité ale je, ze jste vyvazli zivi. Zde pro dnesek ukoncite své
putovani. Skalka nabizi dobré kryti pred zvéri 1 bandity a vy se
nemusite bat o své zivoty. Mate moznost z nékolika dalsich aktivit:

Natrhat si bortvky z blizkych kerika, pripadné si je ponechat na rano
k snidani. Dale muzete prozkoumat blizké balvanovisté ¢i prilehlé
skalky, zda zde nékdo neukryl néco cenného, nebo muiizete postavit
jednoduché pristresi vedle skaly. Kazda splnéna aktivita znamena zisk
po jednom dolaru, ktery jste pri jejim plnéni nahodou nasli.

Pokud jsi dnes jesté neproskrtl denni pridél jidla, ucin tak nyni.

Rano otoc na (30).

25)

Ri¢ka nabizi mnoho zajimavych mist, kde by se néjaké ta zlatinka,
nebo aspon drahokam mohl nachazet.

Navod na ryzZovani najdes na konci tohoto sesitu. Pokud mas k dispozici
imitaci zlatinek, zkus do ryZovaného materialu na pdanvi par zrnek
prihodit a zkus je vyryZovat. Pokud je nemas k dispozici, vezmi si na
konci ryZovani i za neuspesny pokus jeden Zetonek napodobujici hrudku
zlata.

At uz jsi byl ispésny nebo ne, pokracuj dale na (34).
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26)

Pred vami se objevil srub. A ne ledajaky! Vypada to na cestovni
hosptudku zvanou ,Na Knejpé®. Pokud jste nesli podle popisu predtim,
dojdéte na toto oznacené misto podle mapy.

To je skvéla zprava! Mate moznost doplnit zasoby a prodat korist.

Pokud jste byli dnes jiz na lovu a kromeé ziskaného pridélu jidla jste
donesli ulovenou zvér az sem, smite ji prodat — ktize bizona za 3 $.
Stejné tak pokud vas prepadl medvéd a donesli jste sem jeho kozesinu,
smite ji1 prodat rovneéz za 3 §.

Pokud jste nebyli dnes na lovu a nedoplnili si tak pridél jidla, kupte si
za své dolary v hosptudce néco k jidlu a piti, abyste zasoby doplnili
(smite pridat jeden pridél jidla).

Je mozné si zde zakoupit zasly revolver S&W za 10 $ (ve varianté hry
s siskama smis pak pouzivat borové sisky), nebo kvalitni pistoli za 15 $
(odpovida smrkovym siskam), pokud jste je neziskali drive cestou.

Obcerstvit se samozrejmeé za své dolary smite 1 v pripadé, ze mate jidla
dost. V tom pripade si bézte koupit néco k okynku obcerstveni.

Az s1 dostatecné odpocinete, vydejte se dal cestou, ktera vede na sever,
na prvni odbocce (po par metrech po cervené turistické znacce)
oto¢ na (11).

27)

Nachazis umounény platény pytlik. Uvnitr nachazis néco malo jidla
(snad malou plechovku kukurice), takze si muze$ pripsat jeden
potravinovy pridél. Ale predevsim je zde krabicka s dvanacti naboji a
damskou pistoli — derringer. Proc¢ by si to tady nékdo schovaval? Nad
tim muzes premyslet pozdeji. Radéji to popadnes a pokracujes dal v
cesté. Podle mapy je kus odtud na sever par srubt. Jakési
Marianskohorské staveni. Podle znacky v mapé se tu obcas zdrzuje
trapper — obchodnik s ulovenou zvéri. Ten by mohl mit néjaké strelivo
na prodej. A treba ti ho proda za par zajict, které cestou jisté zvladnes
ulovit.
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Bud se inspiruj mapou, a zastav na jednom z mist, kde by se mohli
zajici nachazet, nebo si vyber misto, které se ti bude cestou zamlouvat
a pak oto¢ na (32). Muzes to vzit dale po zluté znacce a dale po zelené,
nebo to vzit neoznacenymi a dosud neprobadanymi cestami. V tom

pripadé smis ziskat 1 $, ktery pri pruzkumu nahodou nachazis.

28)

Bandita pada mrtvy k zemi. Rychle jsi jej prohledal. Ma u sebe
krabicku naboja (12 patron) a 3 $. Stésti v nestésti. Vrat se nyni
k Osamocené skale a vylez na ni. Pak otoc na (24).

29)

Uz toho mate v nohach docela dost. Snad uz brzy budete v bezpeci. A
skutec¢né. Pred vami se rozprostira velka planina s naspem uprostred.
Kdysi velka prehrada, kterou bandité pred lety vyhodili do povétri, aby
zaplavili méstecko dale po proudu a v nastalém zmatku mohli vykrast
zdejsi banku. Je to uz davna historie, ale je to vlastné také duvod, proc
je zdejsi kraj tak pusty. Od té doby uplynulo mnoho let. Par dobrodruht
s1 na kraji u lesa postavilo maly srub. Tireba budou mit néco na prode;j?

Nyni nastal ¢as, abys spocital své dolary. Za kazdych 12 zbyvajicich
naboju muzes ziskat zpét jeden dolar. Stejné tak pokud mas néjaké
naryzované zlato nebo drahokamy (plastové zetonky predstavujici
hrudky zlata, ¢i1 imitace zlatinek). Za kazdy kus mas pravo na jeden
dolar. Dale smis prodat ulovené kozesiny — 3 $ za kus. Pokud mas:

0-58% Neni to zlé. Prezil jsi, zazil jsi neuveéritelné
dobrodruzstvi a mozna si koupis ve zdejsim srubu néco
malo na zub. Ikdyz spis asi ne.

6-109% Na zelenace slusné. Je to o néco malo vic, nez jsi meél na
zacatku. A to se ceni. Takze hura na pivo, tequilu,
nebo... spis na limonadu. Beztak se po ni strili z pistole
nejpresnéji!

11-20 9% To je dobry vysledek! Takovy prumérny. Kdyz k tomu
pripocteme 1 to, ze jsi zivy a zdravy, tak je to vlastné
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slusna vyhra! Kromeé piti zazenes jisté 1 hlad nécim
malym na zub. Tak nazdravi!

20-30 $ Zda se, ze jsi dokazal obrat nejen bandity o penize, ale
nasel jsi také vétsinu skrysi, splnil mnoho aktivit a
mozna jsi 1 ulovil néjakou tu zver. Kazdopadné dobra
prace! To vypada na dobrého pistolnika!

30 $ avice Zlatokop, pistolnik a trapper vjednom! Vyhral ji
vSechny souboje s bandity, které jsi obral o penize 1
naboje, nasel jsi nejspis vSsechny skryse a ulovil co se
dalo. V zahybech rejzovaci panve se ti usadil nejeden
drahokam a to vse zasluhuje hlubokou poklonu! Dobra
prace! Tak se jdi poradné odmeénit do zdejsiho srubu!

30)

Spali jste tak tvrdé, zZe jste si ani nevsimli no¢ni navstévy. Nechala vam
zde vzkaz: ,Dokazali jste svoji odvahu 1 statecnost. Vase zivoty budiz
usetreny a za vasi namahu vam nalezi spravedliva odména. Tichy Vitr
si dobre vsiml mapy, kterou bledé tvare drzely v rukou pri poslednim
setkani, proto Tichy Vitr prozradi misto, kde se nachazi mnoho energie,
kterou lze ziskat a obcéerstvit svého ducha —a mozna 1 mésec. To misto
nazyva se — Stribrny soutok.

Znovu si uvedomujes, ze starikova mapa vam zachranila zivot. Pokud
se rozhodnes snidat, proskrtni pridéel v pocitadle. Nemas-li uz zadny
k dispozici, smis si dat skromnou snidani, predevsim pokud jsi vcera
sbiral bortivky k snidani. Balite si vybaveni a vyrazite na misto
oznacené indianem v mape. Az zde budete, oto¢ na (31).

31)

Je to krasné misto, kde se spojuji dva potoky v jeden. Pobliz rostou
zakrslé borovice 1 vysoké smrky. Ri¢ka tvori nddherné ttné prazracéné
vody, kterou se tu a tam prozenou leskld Supinata téla pstruht.
Rozhodnete se zkusit své stésti a vytahujete ryzovaci panve.

Navod na ryzZovani najdes na konci tohoto sesitu. Pokud mas k dispozici
imitaci zlatinek, zkus do ryZovaného materidlu na pdanvi par zrnek
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prihodit a zkus je vyryzZovat. Pokud je nemas k dispozici, vezmi si na
konci ryZovani i za neuspesny pokus jeden Zetonek napodobujici hrudku
zlata.

At uz mate plné kapsy zlata, nebo jen promrzlé ruce od studené vody,
vydavate se dale po proudu ricky, pricemz se muzete rozhodnout jeste
zkusit zlatokopecké stesti (25). Jinak pokracujete dale po proudu ricky.
Az se pred tebou rozestoupi vysoky les, nebo si budes chtit prosté
odpocinout, oto¢ na (34).

32)

Zastavujes se, protoze mezi stromy vidis pobihat par zajict. Derringer
je pistole, ktera nedostreli daleko (pokud hrajes s siskami namisto
pistoli, smis nyni ,strilet lehké kratké klaciky, treba 3 cm dlouhé a na
prst tlusté). Musis se proto kcili vzdy nepozorované priblizit.
Nezapomen, mas pouze dvanact ran a potiebujes alespon tii ulovky!

Nechej svého spolecnika, aby nékam umistil ter¢ zajice. Pak se zkus
opatrné plizZit a az si terce zajice vSimnes, vystrel na nej. Kazdy zasah
znamend jeden tlovek!

Az doputujes k Marianskohorskejm stavenim, oto¢ na (7).

33)

Tohle bude idealni misto pro lov! Tady se bizoni urcité chodi past na tu
nejlepsi stavnatou travu. Pro¢ ale zadného nevidis? Hrozivé zarvani za
tvymi zady ti1 dava jasnou odpoved. Ulekem cely zblednes, kdyz par
metru od sebe zpozorujes hrozivého medvéda.

Nechej svého spolecnika, aby umistil teré¢ s medvedem.

Pokud vlastnis damskou pistoli, musis medvéda trefit alespon 5x,
pokud mas zasly revolver, musis zasahnout alespon 3x. Pokud se ti
nepodari medvéda zabit, nebo nechces plytvat strelivem, odevzdej ze
svych penéz 3 $. Jestli jsi ale ubranil svij zivot, smis medvéda
stahnout kuze, kterou treba nékdo v budoucnu vykoupi. Jestli se tak
rozhodnes, najdi alespon pul metru dlouhy klacek tlusty alespon jako
tvoje zapésti a ten musis nyni nést.
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Miuzes se dale vydat rovnou k tajné skrysi (4), nebo muzes zkusit
zlatokopovo stésti a vydat se nejkratsi cestou k potoku (9).

34)

Tomuhle se k4 Divoéina. Ri¢ka protéka udolim, kde jsou po obou
stranach mechem pokryté mocaly. Po levé strané po sméru proudu
ricky rostou borovice klece, které tvori prirodni bludisté. Po chvili
mijite posledni takovou zakrslou borovici a pred vami se rozprostira
vysoky les. Date si kratky odpocinek a pokracujete dale. Pokud budete
vSsimavi, najdete urcité pésinku, kterou lesem chodi zvér. Tahle
pésinka se postupujicim udolim stane stale veétsi a veétsi cestou. Jdete
spravne. Az dorazite na misto v mapé oznacené jako Protrzena
prehrada, oto¢ na (29)

Pocitadla:

Dolary Naboje

ARARAR IR

Pridely jidla Zde s1 muzes poznacit, jaké cislo
odstavce jsi naposledy cetl

olol | L[ 1] HIREEEER
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Jak zachazet s lasem

Vytvor si smycku na jednom konci lana tak, aby se volné dala stahnout
a aby méla asi pul az jeden metr v praméru. Mozna ti pomuze nakres.
je to podobny uzel, jakym se vaze vlasec na rybarsky hacek. Pak
smycku chytni pravou rukou (jsi-li pravak) tak, by uzele lezel skoro
naprotli tvému uchopu, lépe vsak zhruba v jedné tretiné. To pri
roztoceni lasa pokuze smycce, aby zlstala rozeviena. Ukazovackem pri
tom ukazujes po provaze tvoricim smycku. Nyni smycku rozto¢ nad
hlavou tak, ze pohybujes celym zapéstim. Hezky pomalu, aby ti smycka
nepadala na hlavu a zaroven se velkou rychlosti nedeformovala.
Druhou rukou pridrzujes zbyvajici provaz, ale nechej jej prokluzovat,
aby se nezamotal. Pak hod smyckou na cil. Ukazovacek ti pomuze,
protoze kdyz na cil ukazes, tak v ten moment pust smycku, ktera snaze
zasahne cil. Chce to trochu cviku, ale neboj, zvladnes to!

Py

Pokud pouzijes ruéni ryzovaci panve, neprekopes koryto potoka, nebo
nebudes ryzovat tam, kde je to zakazané (napr. Safirovy potok pobliz
osady jizerka), nedélas nic nelegalniho. Naber si do panve hrst pisku a
parkrat s ni pod vodou zatres, aby meély tézké castecky moznost
propadnout se na dno panve. Pak opatrnymi krouzivymi pohyby tésné
pod hladinou docilis toho, ze se tézsi ¢astecky materialu udrzi na dné
panve a ty leh¢i se odplavi pryc. Nakonec ti v panvi zustanou ty
nejtézsi, kam patri treba praveé zlato. V téchto koncinach to bude spis
vyjimka, na néjaké natrefit a proto si bud z panve vyber kaminky,
které se ti libi, nebo do materialu na zacatku nasyp trochu imitace
zlatinek a snaz se, aby ti na panvi zustaly jako posledni.

Jak ryzovat

Pokud nemas k dispozici ryzovaci panev ani nic, co by ji pripominalo,
naber prosté hrst stérku a pisku a zkus se alespon podivat, co za
mineraly a horniny v ricnim dné najdes. Treba se ti néjaky kaminek
bude libit a ponechas si ho na pamatku.
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Volitelné aktivity

Kdyz se budes po cesté nudit, zkus néjakou z téchto aktivit. Za kazdou
splnénou ziskas jako odmeénu jeden dolar!

» Pojmenuj zajimava mista a zapis je do mapy. Je to liduprazdna
divocina, muzes byt tedy prvni, kdo mista pojmenuje! Vymysli a
zakresli alespon pét nazvu.

» Spocitej, kolik schoda jsi vyslapal, hned na zacatku tvého
putovani. Schody jsou dlouhé ne jak tyden, jak se rika, ale spis
jako rok!

» Zkus uvazat téchto pét uzla

—O7 AT = 29 5\%\

> Divej se kolem sebe, zda najdes studanky nebo prameny pitné
vody. Najdi alespon tri.

> Dej s1v hospudce na Knejpé nebo u Protrzené prehrady dva rtzné
napoje. Klidneé 1 z vlastni zasoby.

» Najdi ptaci pero, pak z néj vytvor talisman. nebo si ho dej za
klobouk.

» Vyrezej si ze direva ntiz nebo 1zici a pouzij jej/ji pri jidle.
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Mapa k dispozici ve zvlastnim dokumentu

— vytisknéte ji na samostatny list formdtu A3 —
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